PROJEKTOW

/— N [N [\ [/

4 . 4 KARUZELA‘ LA . 4
( > { S ) (e € o ZESTAW EDUKACYJINY

BRZECZYK SWIETLNA TABLICA e
PRZEPROWADZ PONAD 168 ROZNYCH EKSPERYMENTOW




Przyktady zwarcia - nigdy tego nie r

) ) YR ¥ Y 4 - Umieszczenie przetacznika
Unieszczenie przewodu 3 bezposrednio migdzy To rdéwniez spowoduje zwarcie. bezpoirednio miedzy biegunami

biegunami hateril powoduje zwarcie. baterii réwniez powoduje zwarcie.

OSTRZEZENIE:

Baterie: Zawsze sprawdzaj polaczenia przewodéw przed uruchomieniem obwodu. Nigdy nie

e Uzywaj wylgcznie baterii alkalicznych typu AA 1.5 V (zalecane. brak
w zestawie)-

e WGz baterie z zachowaniem prawidiowej biegunowasci-

e Baterii jednorazowych nie wolno tadowaé. Baterie akumulatorowe
mogy by¢ Yadowane wylacznie pod nadzorem osoby dorosltej i nie wolno
ich tadowaé. gdy znajduja sie w urzadzeniu.

] Nie mieszaj baterii alkalicznycha standardouwych

pozostawiaj dziatajacego obwodu bez nadzoru. gdy baterie sy zainstalowane.
Nigdy nie podlgczaj dodatkowych baterii ani innych Zrédel zasilania do swoich
obwod6uw. Wyrzué¢ wszystkie pekniete lub uszkodzone elementy-

Nadzdr oscby doraostej:

Poniewaz zdolnosci dzieci bardzo sie réinig. nawet w obrebie tej samej grupy
wiekowej: osoby doroste powinny samodzielnie ocenié. ktdére eksperymenty sia
(eymtenasrEglauyeh) omi rmulsteronyel (miklene=kasnouyes odpomieénie‘ i bezpieczne d%a. dziecka (instrukcja. powinna umozliwié osobie
nadzorujgcej oceng przydatnosci eksperymentu dla dziecka) .

Upewnij sie. ze dziecko przeczytato 1 przestrzega wszystkich odpowiednich
instrukcji oraz zasad bezpieczefistwa. a takze ma je dostepne do pdéZniejszego

e« Nie uzywaj jednoczeinie starych i nowych baterii.

e Wyjmij baterie po ich roztadowaniu. Nie zwieraj zaciskdw baterii.
« Nigdy nie wrzucaj baterii do ognia ani nie prébuj otwieraé ich
obudowy. Potkniecie baterii jest niebezpieczne. dlatego nalezy
przechowywac¢ je poza zasiegiem matych dzieci-

sprawdzenia-.

Produkt jest przeznaczony do uzytku przez osoby doroste oraz dzieci. ktdre
osiggnety wystarczajacg dojrzalesé- aby czytad i przestrzegal instrukcji oraz
ostrzezen.

Nigdy nie modyfikuj elementdw zestawu. poniewaz moze to spowodowal wylgczenie
waznych funkcji bezpieczeristwa i narazié dziecko na ryzyko obrazeri.

Ostrzezenie - ruchome czes$ci:

ZAGROZENIE PORAZENIEM PRADEM:

ZAGROZENIE ZADLAUIENIEM:
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Demonstracja montazu elementow °

Gdy wysokos¢ obu koncoéw
elementu jest rézna, mozna uzy¢
przewodu 1 w celu podniesienia
wysokosci.

Krok 2: Montuj elementy
elektroniczne warstwami:




1. Elektryczna lampka S

Wtacz przetacznik suwakowy
15, a zardwka 27 zaswieci sie.
Nalezy zwrécic uwage nha prawidtowe

rozroznienie bieguna dodatniego () i
bieguna ujemnego {-).

5. Czerwona i z6tta dwukolorowa '
“dwukierunkowa dioda LED (1-2)

przetagcznik suwakowy 15, a

Wiacz
dwukolorowa dioda LED 80 emituje zotte
Swiatto. Zmiana biegunowosci dodatniegj i
ujemnej spowoduje emisje czerwonego
Swiatta.

2. Elektryczna lampka
sterowana przyciskiem:

Nacisnij przycisk chwilowy 14,
a zarowka 27 zaswieci sie.

6. Brzeczyk (1-2)

3. Czerwona dioda LED {1-2)

Wiacz przelgcznik suwakowy 15, a czerwona
dioda LED zaswieci sie. Mozesz zastapi¢ element
15 elementem 14.

4. Jednokierunkowe przewodzenie diody LED S

Dostosuj biegun dodatni i ujemny czerwonej diody LED, a dioda
nie zaswieci sielest to przyktad jednokierunkowego
przewodzenia diody LED. Prad moze przeptywac tylko od bieguna
dodatniego do bieguna ujemnego diody LED. W przeciwnym
kierunku dioda nie bedzie swiecic.

Nacisnij przycisk chwilowy 14, a
brzeczyk wyda dzwiek ,pik-pik-pik”.
Po zwolnieniu przycisku dzwiek
ustanie. Mozesz zastgpi¢ element 14
elementem 15.

7. Kod Morse'a (1-8) ¥

Nacisnij przycisk chwilowy 14, a brzeczyk wyda
dzwiek,pik-pik-pik’, jednoczesnie czerwona dioda
LED zaswieci sie. Mozesz zastapi¢ element 14
elementem 15, a takze zastgpi¢ element 17

elementem 18 lub 80.




Wiacz przetacznik suwakowy 15. Zaréwka nie zaswieci sie, natomiast dioda
LED bedzie swieci¢. Dzieje sie tak dlatego, ze w obwodzie szeregowym
natezenie pradu jest takie samo w calym obwodzie. Dioda LED
przepuszcza tylko niewielki prad, natomiast zaréwka wymaga wiekszego
natezenia pradu, aby sie zaswieci¢. Mozesz zastapi¢ element 17
elementem 80.

Przymocuj przewdd potaczeniowy do roweru lub innego przedmiotu,
ktory ma by chroniony przed kradzieza, a nastepnie podigcz go do obu
koricow brzeczyka. Whacz przetgcznik suwakowy, a zardwka zaswieci sie.
Jezeli przewdd potaczeniowy zostanie przerwany, brzeczyk wyda
alarmowy dzwiek, a zaréwka zgasnie. Mozesz zastapi¢ element H1
elementem 17 lub 80.

Dioda LED wymaga do dziatania niewielkiego natezenia
pradu, natomiast zardwka potrzebuje wiekszego
natezenia pradu, aby sie zaswiecic. W obwodzie
szeregowym natezenie pradu jest takie samo w catym
obwodzie. Poniewaz dioda LED ogranicza ilos¢
przeptywajacego pradu, prad wymagany przez zaréwke
przekracza wartos¢ dopuszczang przez diode LED.
Dlatego w tym obwodzie zarowka faktycznie nie
zaswieci sie, a jedynie dziata jako przewodnik
przekazujacy prad.

Dlaczego brzeczyk wydaje dzwiek
PO przerwaniu przewodu?

Gdy przewédd polgczeniowy jest podtaczony,
brzeczyk jest zwarty, a prad omija brzeczyk i
przeptywa bezposérednio przez zaréwke, dlatego
zaréwka Swieci, a brzeczyk nie wydaje dZzwieku.
Gdy przewdéd zostanie przerwany, brzeczyk i
zardwka tworzg potaczenie szeregowe. Poniewaz
zaréwka wymaga wiekszego natezenia pradu, a
brzeczyk mniejszego, brzeczyk zaczyna dziatad,
natomiast zaréwka nie $wieci i pelni jedynie
funkcje przewodnika przekazujacego prad.




Dopiero gdy jednoczesnie zostang
wigczone przetgeznik suwakowy 15
oraz przycisk chwilowy 14, zaréwka
27 i brzeczyk H1 rozpoczng dziatanie.
Nazywa sie to bramka logiczng
+AND".

Dopiero gdy jednoczesnie zostang
wlgczone przefacznik suwakowy 15 i
przycisk chwilowy 14, czerwona
dioda LED 17 zgasnie. Nazywa sie to
bramkg logiczng ,NAND".

Jezeli zostanie wtgczony przetgcznik
suwakowy 15 lub przycisk chwilowy
14, zaréwka 27 i brzeczyk H1
rozpoczng dziatanie. Nazywa sie to
bramka logiczng ,OR"

Jezeli zostanie wigczony przetgcznik
suwakowy 15 lub przycisk chwilowy
14, czerwona dioda LED 17
zgasnie.Nazywa sie to bramka
logiczng ,NOR".

Nacisnij przycisk chwilowy 14, a dioda
LED 17 zgasnie, natomiast zarowka 27 i
brzeczyk H1 rozpoczng dziatanie. Nazywa
sie to bramka logiczng ,NOT".

Mozesz zastapic inne urzadzenia elektryczne
innymi elementami. Mozesz réwniez uzyd
trzech urzadzen elektrycznych do potaczenia
szeregowego lub réwnolegtego. Dostepnych
jest wiele réznych kombinacji.




21.Tablica SwietIna do rysowania %

Uzyj pisaka do narysowania wzoru na tablicy swietlnej,
nastepnie wiéz jg do podstawy, wlgcz przetacznik suwakowy
15 i naciénij przycisk chwilowy 14, aby przetaczac kolory
Swiatfa.

Pisaki w czterech kolorach

o




22. Rdwnolegte pofaczenie tablicy swietlnej do rysowania i diody LED (1-10)

Sposob dziatania jest taki sam jak poprzednio. Mozesz rowniez zastgpic
element 80 elementem 17, 27, H1 lub zastosowa¢ dwa potaczenia
réwnolegte. Dostepnych jest co najmniej 10 réznych kombinacji.




23. Inne kombinacje tablicy swietlnej do rysowania (1-3)

Wyprébuj rézne
sposoby montazu, aby
odkry¢ nieograniczone
mozliwosci tablicy
swietlnej do rysowania.




24. Swiatto biegnace 25. Swiatto hiegnace sterowane d2wiekiem i $wiattem (1-3)

Wiacz przetacznik suwakowy 15, nastepnie nacisnij przycisk chwilowy Whacz przetacznik suwakowy 15, nasteﬁ)nie nacisnij przycisk chwilowy 14.
14. Brzeczyk wyda dzwiek ,pik-pik-pik’, pierscien diod LED bedzie Brzeczyk H1 wyda dzwiek ,pik-pik-pik’; a czerwona dioda LED réwniez
zapalat sie kolejno, a na koncu jedna z diod LED zaswieci sie losowo. bedzie migaé i Swieci¢. Mozesz zastapi¢ element 17 elementem 80.

Karuzela obowiazkow domowych Karuzela jedzenia

Mozesz zapisal odpowiednie
zadania lub elementy przy
kazdym numerze, uruchomi¢
Swiatto biegngce i pozwoli¢
mu  pomdéc w  wyborze!
Mozesz  rdwniez  zaprosic
swoich przyjacidt do wspdlnej
zabawy.




' 26. Rownolegte $wiatto biegnace (1-2) §

27. Swiatho biegnace uruchamiane przyciskiem (1-4) §

Wlacz przetgcznik suwakowy 15, nastepnie nacisnij Wlacz przetacznik suwakowy 15, nastepnie nacisnij
przycisk chwilowy 14. Brzeczyk H1 wyda dzwiek przycisk chwilowy 14, aby uruchomié swiatto biegngce.
«Pik-pik-pik’, a dwie diody LED potgczone szeregowo Dwukolorowa dioda LED bedzie migaé. Mozesz zastgpic

element 80 elementem 17, 27 lub H1, aby odkrywad
rézne efekty.

réwniez beda migad i swiecid.




&

Podstawa (przewodzaca) ‘

28. Montaz labiryntu

Wtéz metalowy hak do preta labiryntu, a nastepnie uzyj przewodu
pofaczeniowego, aby zamocowad dolng czesé preta labiryntu.

Pret labiryntu

Trzymajac pret labiryntuy,
przeprowadz  otwor
metalowego piericienia
przez metalowy labirynt.
Jezeli metalowy hak

dotknie =~ metalowego
pierscienia, urzadzenie
elektryczne  rozpocznie
dziatahie, a wyzwanie
labiryntowe zakoniczy sie
niepowodzeniem. Zapros
swoich  przyjaciét ~ do
wspolnej rywalizacji.

Pk

29. Wyzwanie labiryntowe z brzeczykiem

Gdy tylko metalowy hak dotknie metalowego
pierscienia, brzeczyk H1 wyda dzwiek.

30. Wyzwanie Iabintowe zdioda LED (1-4)

Gdy tylko metalowy hak dotknie metalowego
pierscienia, dioda LED zaswieci sie. Mozesz
zastgpi¢ element 17 elementem 27 lub 80.




32. Réwnolegte wyzwanie labiryntowe (1-9)

Sposob dziatania jest taki sam jak powyzej.
Mozesz zastapic elementy innymi
urzagdzeniami elektrycznymi.

31. Szeregowe wyzwanie labiryntowe (1-9)

Sposob dziatania jest taki
sam jak powyzej. Mozesz
zastgpic¢ element 17 lub H1
elementem 80.

(1-13)

Sposdb dziatania jest taki sam jak powyzej. Mozesz skorzystaé z

Sposob dziatania jest taki sam jak powyzej. Mozesz skorzystal z wezesniejszego uktadu obwodu tablicy éwietinej do rysowania.

wczesniejszego uktadu obwodu $Swiatla biegnacego.

8
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