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ZABAWKA WIELOFUNKCYJNA

Specyfikacja

WSKAZOWKA: Nie nalezy uzywaé zabawki na dywanie, poniewaz moze to
uniemozliwi¢ prawidlowe wykonywanie poszczegdlnych funkgeji.

A Ostrzezenia

« Nalezy postepowad zgodnie z instrukejg lub informacjami
znajdujacymi sie na opakowaniu, aby zapewnié prawidlowy montaz i
uzytkowanie. Niektore elementy powinny byé montowane przez osoby
doroste.

Produkt przeznaczony dla dzieci powyzej 6. roku zycia.

« Produkt zawiera male elementy, ktére moga stwarzaé ryzyko polkniecia
lub uduszenia.

+ Nalezy niezwlocznie usungé materialy opakowaniowe, aby nie
stwarzaty zagrozenia dla dzieci.

« Nalezy regularnie sprawdzaé ladowarke, przewdd, wtyczke, obudowe i
inne elementy. W przypadku stwierdzenia uszkodzenia nalezy przerwad
uzytkowanie do czasu naprawy.

« tadowarka, komora baterii i inne urzadzenia stuzgce do tadowania
powinny byé podiaczane wylgeznie do Zrédia zasilania o parametrach
okreslonych na produkcie.

« Nalezy uzywadé wylacznie oryginalnej ladowarki. tadowarka nie jest
zabawka.

« Baterii jednorazowych nie wolno tadowac.

« Przed przystapieniem do czyszczenia zabawke nalezy odlgczyé od
tadowarki

« Nie nalezy tgczyé starych i nowych baterii ani baterii réznych typow.
Zuzyte baterie nalezy niezwlocznie wyjad.

« Nie wolno powodowad zwarcia, rozmontowywad, upuszczad ani wrzucad
baterii do ognia.

- Jezeli produkt nie bedzie uzywany przez diuzszy czas, nalezy wyjaé
baterie

- Aby uniknaé obrazen ciata, nie nalezy dotyka<d rekami ruchomych
elementow.

« Uzytkownik jest odpowiedzialny za zapewnienie, ze produkt nie
spowoduje obrazen u siebie ani innych oséb. Producent i sprzedawca nie
ponosza odpowiedzialnosd za szkody osobowe lub materialne wynikajace
z niewlasciwego uzytkowania.

- Opakowanie i niniejsza instrukcja zawierajg wazne informacje dotyczgce
produktu — nalezy je zachowac
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Informacje dotyczace tadowania i wlgczania \

Port tadowania USB

Przetacznik

W zestawie znaédu{/e sig akumulator
litowo-jonowy 3,7V, 600 mAh, 13A.

Przelacznik

Najpierw nalezy ustawi¢ przetacznik znajdujgcy sie na spodzie zabawki w pozycji
zasilania. Zabawka wyemituje sygnat dzwiekowy. Jesli przez dluzszy czas nie
zostanie wykryty sygnat z pilota, zabawka automatycznie sie wyfaczy. Aby
rozpocza¢ ponowng zabawe, nalezy jg ponownie wiaczyc.

Instrukcja ladowania

1.Witéz ztgcze USB C kabla tadowania do portu tadowania znajdujacego sie w
obudowie zabawki.

2.Podtacz drugi koniec kabla do ztgcza USB. Czerwona kontrolka na obudowie
oznacza, ze trwa tadowanie.

3.Po okoto 1,5 godziny tadowania kontrolka na obudowie zgasnie, co oznacza
zakoriczenie tadowania. Odtgcz wszystkie potaczenia i umiedé zabawke w
bezpiecznym miejscu.

wagi dotyczace uzytkowania akumulatora litowego \ \

A. Podczas tadowania nalezy pozostawac w poblizu zabawki. Nie nalezy fadowac¢ akumulatora przez
zbyt dtugi czas. Jedli podczas tadowania akumulator nadmiernie sie nagrzewa, nalezy natychmiast
przerwac tadowanie, aby unikna¢ jego uszkodzenia lub pozaru.

B. Nie nalezy tadowa¢ akumulatora w poblizu materiatéw fatwopalnych lub wybuchowych. Jesli
podczas uzytkowania lub tadowania pojawi sie zapach, nagte nagrzanie, odksztatcenie, odbarwienie
lub inne nietypowe zjawisko, nalezy natychmiast przerwac uzytkowanie akumulatora.

C.W przypadku wycieku z akumulatora nalezy unikac¢ kontaktu cieczy ze skérg i oczami. W przypadku
kontaktu ze skéra lub oczami nalezy natychmiast przeptukad je duza iloscig zimnej wody i
skontaktowad sie z lekarzem.

D. Do tadowania produktu nalezy uzywac wylgcznie oryginalnej tadowarki i upewni¢ sie, ze napiecie
tadowarki jest zgodne z lokalnymi normami.

E. Nie nalezy umieszcza¢ akumulatora w ogniu, kuchence mikrofalowej ani szybkowarze.

F. Do czyszczenia produktu ani tadowarki nie nalezy uzywac rozpuszczalnikéw, alkoholu
przemystowego ani innych fatwopalnych srodkow.

G. Produkt zawiera tworzywa sztuczne, elementy elektroniczne i baterie. Nie nalezy wyrzucad ich
razem z odpadami komunalnymi. Nalezy postepowa¢ zgodnie z lokalnymi zasadami segregacji i
recyklingu odpaddw.
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Informacje dotyczace pilota \

Za pomocy S$rubokreta odkreé tylng pokrywe pilota. Wiéz baterie zgodnie z
oznaczeniami biegundw, a nastepnie zatéz pokrywe baterii. Pilot wymaga 3 baterii
AAA (brak w zestawie).

MACHINE

/S'rodki ostroznosci dotyczace baterii N

1. Inteligentny pies jest wyposazony w niewymienny akumulator litowy 3,7 V, natomiast pilot
wykorzystuje trzy jednorazowe baterie AAA.

2. Baterie nalezy wktadad i wyjmowac zgodnie z oznaczeniami biegundw i napiecia znajdujacymi sie
w komorze baterii zabawki. Nie nalezy powodowad zwarcia baterii.

3. Baterii jednorazowych nie wolno tadowac¢.

4. Akumulatory nalezy tadowa¢ wylacznie pod nadzorem osoby dorostej.

5. Podczas fadowania akumulatora przeftacznik zabawki powinien znajdowal sie w pozycji
wylaczonej.

6. Nie nalezy uzywad jednoczesnie baterii roznych typdw ani taczy¢ baterii starych z nowymi.

7. Nalezy stosowac wytacznie baterie tego samego typu lub réwnowazne z zalecanym typem.

8. Zuzyte baterie nalezy wyjac z zabawki. Jesli zabawka nie bedzie uzywana przez dtuzszy czas,
nalezy wyjac z niej baterie.

9. Nie nalezy powodowad zwarcia zaciskow zasilania.

10. Nie nalezy podtaczaé produktu do zrédta zasilania o wyzszym napieciu lub natezeniu niz
zalecane. Podczas uzytkowania kabla USB nalezy regularnie sprawdzad przewdd, wtyczke, obudowe
i inne elementy. W przypadku stwierdzenia uszkodzenia nalezy przerwac uzytkowanie do czasu
naprawy.
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Po naciénieciu odpowiedniego przycisku na pilocie zwierzak wykona przypisana mu czynnosé.
1. Podstawowe funkcje: jazda do przodu, skret w lewo, skret w prawo.

2. Ruchy: ptywanie, siadanie i wykonywanie zabawnych ruchdw, stanie na przednich tapach, pompki,
patrolowanie, podawanie tapy, oddawanie moczu, atak, powitanie, sen, programowanie, poddanie sie.
3. Rozrywka: kung-fu, taniec, rozmowa, opowiadanie historii, piosenki.

4. Wyrzutnia kul wodnych
Otwoérz maly otwdr w wyrzutni mechanicznego psa, wtéz kulke wodng o $rednicy 7-8 mm, a
nastepnie nacisnij przycisk ,Attack” na pilocie. Wyrzutnia wystrzeli kulke wodng.

(Do wyrzutni mozna wkladaé ) ol - )
kulki wodne i je wystrzeliwaé.
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Pobieranie aplikacji \

Zeskanuj ponizszy kod QR, aby pobrac¢ aplikacje.
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#_ Download on the
e App Store

UNIWERSALNE POBIERANIE APLIKACJI MOBILNEJ DLA DWOCH
RODZAJOW SYSTEMOW

Aplikacje mozna réowniez pobrad, wyszukujgc podany adres internetowy.
http://lyw.cy979.com/site-dis-dl.php?app_id=18

Funkcje aplikacji \
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: ARIDPOHER

1.Po pobraniu dotknij ikony aplikacji,
aby ja uruchomié.

2.Po wejsciu na ekran gtéwny w
ustawieniach mozna wybraé jezyk
polecen gtosowych: chinski lub
angielski. Domyslnie ustawiony jest
jezyk chinski. Nastepnie  kliknij
przycisk uruchomienia, aby przejsc
dalej.

3.Wybierz zakupiony model.
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Funkcje aplikacji \

Aplikacja posiada 5 funkcji:
1.Polecenia glosowe 2. Karmienie 3. Sterowanie 4. Programowanie 5. Tresci

Polecenia gtosowe \

Naci$nij przycisk mikrofonu na ekranie i wypowiedz polecenie w jezyku angielskim. Zwierzak wykona
odpowiednig czynnos¢. Za pomocg polecen glosowych mozna sterowac ruchami i funkcjami rozrywkowymi
dostepnymi na pilocie.

Polecenia gltosowe (w jezyku angielskim): Forward - do przodu; Turn left — skre¢ w lewo; Turn right - skreé¢ w
prawo; Stop - zatrzymaj sie; Swimming — ptywanie; Sit down - usiagdZ; Greeting — powitanie; Get down - potdz
sig; Act cute - zachowuj sie uroczo; Handshake — podaj fape; Attack - atak; Surrender - poddaj sig; Urinate —
oddaj mocz; Somersault - salto; Handstand - stanie na przednich tapach; Patrol - patrolowanie; Kung fu -
kung-fu; Push up - pompki; Dance - taniec; Story - historia; Music — muzyka; Songs — piosenki; Sleep - sen;
Wazne: Jesli otoczenie jest zbyt gtosne lub polecenie nie zostato wypowiedziane prawidtowo, w polu
komunikatu nie pojawi sie tekst i zwierzak nie wykona zadnej czynnosci.
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Informacje dotyczace funkgji karmienia \

Dotknij palcem ikony jedzenia na interfejsie, a zwierzak wykona odpowiednia
czynno$d¢ zwigzang z karmieniem.

Informacje dotyczace funkgji programowania \

1.Po wejsciu do interfejsu programowania (rysunek 1) wybierz czynnosé, ktérg
chcesz, aby zwierzak wykonat.

2.Po zakornczeniu tworzenia sekwencji czynnosci kliknij nastepng czynnosé, aby ja
zapisaé {rysunek 2), a nastepnie zaprogramuj kolejng czynnosé.

3.J&dli nie jestes zadowolony z zaprogramowanej czynnosci, mozesz klikna¢ przycisk
usuwania czynnosci {rysunek 3), aby ponownie uporzgdkowac sekwencje.

4.Po zakoriczeniu programowania czynnosci kliknij ,Wykonaj” (rysunek 4). Zwierzak
wykona zaprogramowang przez Ciebie sekwencje czynnosci.

Rysunek 3




