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Instrukcja obstugi

Przedmowa
Przede wszystkim witamy i dziekujemy za wybdr naszego produktu. Aby

lepiej poznaé i prawidlowo korzystaé z urzadzenia, zalecamy uwazne
przeczytanie niniejszej instrukcji przed rozpoczeciem uzytkowania oraz
zachowanie jej w bezpiecznym miejscu do pézniejszego wykorzystania.
Nalezy przestrzegaé wszystkich ostrzezen i srodkow ostroznosci
zawartych w instrukeji obstugi. Zastrzegamy mozliwosé wystapienia
drobnych bleddw redakcyjnych lub  drukarskich i prosimy o ich
wyrozumiate potraktowanie.

Nasza firma Kieruje sie zasadg ciagtego rozwoju i innowagji, dlatego stale
udoskonala swoje produkty. Z tego wzgledu wyglad, kolor, specyfikacja
araz parametry produktu moga rozni¢ sie od opisanych w instrukeji. W
przypadku rozbieznosci obowiagzuje rzeczywisty produkt.

Firma zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian i ulepszen produktu
bez wczesniejszego powiadomienia. Ostateczna interpretacja opisu
produktu nalezy do producenta.

Ostrzezenia

1. Urzgdzenie posiada wbudowany akumulator litowo-polimerowy, ktéry
nie jest przeznaczony do samodzielnego demontazu ani wymiany. W
przypadku uszkodzenia nalezy skontaktowac sie z serwisem.

2. Produkt przeznaczony dla dzieci powyzej 3. Roku zycia.

3. Podczas zabawy dziecko powinno znajdowad sie pod statym
nadzorem osoby dorostej.

4. Regularnie sprawdzaj przewod zasilajacy, obudowe oraz pozostate
elementy urzadzenia. W przypadku stwierdzenia uszkodzen nalezy
natychmiast zaprzestaé korzystania z urzadzenia do czasu wykonania
naprawy. Nie uszkadzaj przewodu zasilajacego, poniewaz moze to
spowodowad zagrozenie.

5. tadowanie powinno odbywac sie pod nadzorem osoby dorostej.

6. Zaleca sie korzystanie z ladowarki o zalecanych parametrach {wyjscie:
DC5V 1A).

7. Przed czyszczeniem urzgdzenia odlacz je od Zrédta zasilania.
Powierzchnie czysé migkka, lekko wilgotna Sciereczka.

8. Nie podigczaj urzadzenia do zasilacza o parametrach wyzszych niz
zalecane.

Srodki ostroznosci

Aby zapewni¢ prawidlowe dzialanie urzadzenia, przed rozpoczeciem
uzytkowania nalezy uwaznie przeczytac instrukcje.

1. Nie narazaj urzadzenia na silne uderzenia.

2. Nie dopuszczaj do kontaktu z substancjami chemicznymi, takimi jak
benzen czy rozciericzalniki.

3. Nie uzywaj urzadzenia w poblizu silnych pdl magnetycznych ani
elektrycznych.

4. Unikaj bezposredniego dziatania promieni stonecznych oraz zrédet
ciepta.

5. Ustaw odpowiedni poziom glosnosdci, aby uniknaé negatywnego
wplywu na stuch.

6. Zaleca sie uzywanie oryginalnego przewodu do tadowania.
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Opis funkgcji

Przycisk zasilania: Przytrzymaj przez 3 sekundy, aby wilaczy¢ urzadzenie.
Przytrzymaj przez 3 sekundy, aby wytaczy¢ urzadzenie.

Przycisk zmiany trybu:

1. Po wlgczeniu urzadzenie domyslnie uruchamia sie w trybie
Schulte. Krétkie nacisniecie przetgcza kolejno miedzy: Trybem
Schulte, Trybem pamieci sekwencyjnej, Trybem pamieci
abrazkowej, Trybem Uderz kreta.

2. W trybach Pamigé sekwencyjna, Pamigé obrazkowa oraz
Uderz kreta nacisnij i przytrzymaj przycisk zmiany trybu, aby
zmieni¢ poziom trudnosci LVL1-LVL5.

Przycisk timera

1. W trybach: Schulte, Pamied sekwencyjna, Pamigé obrazkowa,
Uderz kreta krétkie nacisniecie przycisku umozliwia wybdr czasu.
Dostepne ustawienia: 55,105, 155,305,605,

2. Wirybie Schulte, jesli uzytkownik nie wybierze czasu
samodzielnie, urzadzenie dziala wytgycznie jako stoper.

3. W trybach Pamied sekwencyjna, Pamieé obrazkowa oraz
Uderz kreta domyslnie aktywne jest odliczanie czasu zgodnie z
ustawieniami produktu.

W0 Przycisk gtosnosdci: Po whyczeniu urzadzenia domyslnie ustawiony
jest $redni poziom glosnosci. Krétkie nacisnigcie przetacza kolejno:
niski poziom gtosnosci, sredni poziom gltosnosci, wysoki poziom
gtosnosci.

Przycisk Start: W dowolnym trybie krétkie nacisniecie rozpoczyna
wyzwanie.

Opis ekranu

Wskaznik tadowania (gasnie
po pethym natadowaniu)

LV5 o8 Tryb Schulte

Lv4 z Tryb pamieci sekwencyjnej

LV3

V2 @ Tryb pamieci obrazkowej

Lv1 & Tryb Uderz kreta
Wyswietlacz czasu

Opis kart

Obszar identyfikacji kodu kreskowego
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Temat karty
i numer seryjny

Pole odpowiedzi

Opis rodzajow kart zadan

Karta treningowa Schulte 3x3
Karta treningowa Schulte 4x4

Karta treningowa Schulte 5x5
Kartaz liczbami nieparzystymi

Karta z liczbami parzystymi

Typ karty
zadaniowej

Karty treningu
stuchowd-wzrokowego

Karta z odwrdcong kolejnoscia
Karta z liczbami w losowej kolejnosei
Karta wyzwan
Powtarzanie liczb
Liczenie ze stuchu
Wyszukiwanie liczb ze stuchu
Odwracanie liczb
Odwracanie liter
Dodawanie i odejmowanie
Labirynt

Rozrdznianie dzwickow
Pamie¢ stuchowa
Odbicie lustrzane liczb
Odbicie lustrzane liter
Klasyfikacja wzrokowa
Sledzenie wzrokowe
Trwato$¢ pamieci wzrokowe]
Przenoszenie wzrokowe
Rozréznianie wzrokowe

6
6
8
8
8
4
4
6
1
1
1
1
1
1
2
3]
2
1
1
4
4
3
2

2

Uwaga: W przypadku zmian radzaju lub liczby kart
treningowych nalezy kierowac sie’rzeczywistg

zawarfoscig zestawu.




