INSTRUKCIA OBSLVUGI
MASZYNA DZIEWIARSKA

Prowadnica Igly (facznie 48)
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Garséc informacji przed pierwszym uzyciem:

1. Pamigtaj, o odpowiednim napieciu widczki, aby unikna¢ opuszczania
oczek. Jesli wystepuije taki problem, napnij bardziej, lub poluzuj wtdczke.
Kazdy rodzaj materiatlu bedzie wymagat innego napiecia, wazne jest
wiec, by przed kazdym uzyciem wykonaé prébke. Jako podpowiedz
wykorzystaj Rysunek 4.

2.Wioczka miedzy motkiem a dzwignig do naciggu musi by¢ bardzo
luzna. Potdz motek na podtoge lub stot i pilnuj, aby ni¢ nigdy nie byta
napieta.

3.Zadbaj o stabilne ustawienie maszyny. Zgodnie z instrukcjg zamontuj
wszystkie elementy. Maszyne ustaw na ptaskiej powierzchni, a w trakcie
pracy przytrzymuia jg jedna reka, drugg krecac raczka. Dzwignie do na-
ciggu skieruj w swojg strone, aby mie¢ do niej tatwy dostep w trakcie
pracy.

4.Nie obracaj raczkg zbyt mocno lub zbyt szybko, gdyz moze to prow-
adzi¢ do opuszczania oczek.

5.Jesli wkdczka ,zatnie sie”, ostroznie przesun jg w gtab igly.

6. 2Zwro¢ uwage, czy widczka jest odpowiednio zatozona i przepleciona
przez dzwignie do naciggu, prowadnice i pierwsze haczyki.

7. Podczas wyplatania caty czas kontroluj poziom napiecia wtoczki, aby
zapewni¢ odpowiednig prace maszyny musi on by¢ dobrany do rodzaju
wioczki. Jesli widzisz jakie$ nieprawidtowosci, zmien poziom naciggnie-
cia, zgodnie z Rysunkiem 4.

8.Podczas pracy maszyna moze wydawac rdzne dzwieki, a krecenie
moze by¢ raz lzejsze, a raz ciezsze. Jest to catkowicie normalne, nalezy
rowno i ostroznie krecic¢ dalej.

9.Jesli chcesz wykorzystac tryb tuby i stworzy¢ np. rekaw lub czapke,
ustaw licznik rzedéw na zero.

Dzianie panelowe lub okragle

Krok 1: Wybér trybu

Ustaw suwak w odpowiednig pozycje: T (dét), aby tworzy¢ okragte tuby
lub P (gdra), aby tworzy¢ panele. (Rysunek 1). Tuby mozesz wykorzystac
do stworzenia czapek, toreb itd. Sciskajac jeden z ich koncdw.

Krok 2: Wybor widczki

1.Maszyna moze wykorzystac wiekszos¢ rodzajow widczek (najlepsze
bedg wtoczki takie jak w zestawie). Ciensze wtoczki mogag wymagaé
przeplecenie przez wszystkie otwory dzwigni do naciggania. Bardzo
ciezkie i grube wtdczki nie sg kompatybilne z produktem. Przed roz-
poczeciem pracy zawsze wykonaj probke.

2. Jesli wybrane motki sg mocno $Scisniete, rozwin je i zwin w luzna kulke
lub wyciagnij duzo widczki, aby mogta sie ona spokojnie rozwijac. Jesli
wldczka bedzie zbyt mocno napieta przed dzwignig do naciggania,
maszyna moze pomija¢ oczka. Regularnie kontroluj, czy wtoczka jest
odpowiednio luzna.

Krok 3: Rozpoczecie

Film: jak rozpoczac?

1 @Tryb tuby 1 [P Tryb panelu

Krok 4: Napiecie wldczki

1. Przeciggnij wtdczke przez prowadnice i pociggnij w dét (Rysunek 2).
2.Zatdz widczke na dzwigni do naciggania (Rysunek 3). Dopasuj
poziom naciggniecia do rodzajow witdczki, zgodnie z podpowiedzig na
Rysunku 4.
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Krok 5: Rozpoczecie dziania

1.Przeciggnij wtoczke pod biatym haczykiem i powoli kre¢ raczka,
uwazajac, aby nie poming¢ zadnego haczyka. Zwrdc szczegdlng uwage
na pierwsze 3 lub 4 rzedy, gdyz beda one stanowi¢ podstawe i musza
by¢ wykonane perfekcyjnie.

2. Przytrzymujac maszynke jedng reka od gory, drugg obracaj raczke
zgodnie z ruchem wskazowek zegara.

3. Kontroluj wtdczke, sprawdzaj, czy nie jest zbyt napieta i czy moze sie
swobodnie rozwija¢. Regularnie odciggaj dziergany materiat przez dot
maszyny, aby uniknaé pomijania oczek.

4.Dbaj o to, by materiat nie zalegat w srodku maszyny, odciggaj go
regularnie, szczegdlnie, gdy lezy ptasko na stole. Pozwoli to zapewnié¢
ptynnoé¢ i doktadnosé dziergania,

Krok 6: Zakonczenie

1.Gdy tworzy element osiggnie takie wymiary jak planowates, skoncz
obracac raczkg w momencie, gdy biaty haczyk bedzie znajdowat sie po
prawe] stronie prowadnicy. Widczke pozostaw na haczykach az do
czwartego etapu tego kroku.

2.Utnij widczke tak, by pozostawi¢ 45 — 60 cm (Rysunek 6). Wyko-
rzystasz jg do zakonczenia. =—=Zdejmij widczke z prowadnicy i dzwigni
do naciggania i nawlecz jg na plastikowa igte. Nastepnie unies¢ igte z
widczka w gore i wykonaj jeden obrét maszyny bez widczki.

3. Powoli obracajac maszyne przewlecz igte z wtdczka przez wszystkie
oczka, raz od przodu, a raz od tytlu (Rysunek 7 a i b).

4. Obracaj raczke w prawo, az dziergany elementem spadnie ze wszyst-
kich haczykow.

5.Dziergany element jest skonczony.

6. Aby tadnie wykonczy¢ brzeg, uzyj drutu z nawleczong widczky i ztap
ostatni rzad oczek. Wyciggnij nitke. Nastepnie obrabiaj jak zwykig dz-
ianing, aby brzeg by} tadniejszy i bardziej elastyczny.

7. Jesli cheesz, aby tuba pozostata otwarta, nawlecz wtdczke na igte i
obszyj ponownie kilka ostatnich oczek. (Rysunek 8b). Zréb wezet i
przytnij odstajgcg wroczke.

8.Aby zamkngc tube i stworzy¢ np. czapke pociggnij za luzny koniec
witoczki, az tuba zaciénie sie z jednej strony. Nastepnie nawlecz igle i
zrdb wezetek.

Rysunek 5

Rysunck 6

TogOnOeanCy

4L

CCRIA A L A

Zmiana wioczki

Jesli podczas dziergania skonczy Ci sie widczka lub cheesz zmienié jej
kolor, przywigz nowg koncdwke do obecnie uzywanej widczki ptaski
weztem. Wyjmij wtdczke z dzwigni do naciggania i kontynuuj prace.
Gdy wezetek znajdzie sie na dzwignig, ponownie naciggnij na nig
nitke. Kontynuuj prace powoli.

Dzierganie panelu

Przesun suwak w pozycje gérng. Jesdli kraicowe oczka sg pomijane,
upewnij sie, ze krecisz raczkg do konca, az obracanie zostanie
zablokowane.

Naprawienie pominietego oczka

1. Maszyna moze pominac jakies oczko, a zanim zauwazysz, mozesz
juz zrobi¢ kilka kolejnych rzedéw. W takiej sytuacji przydatne
bedzie szydetko.

2.0br6¢ maszyne tak, by wykona¢ ostatnie oczko przed
pominietym. Pominiete oczko powinno znajdowac sie minimalnie z
boku od prowadnicy. Haczyk powinien znajdowac sie w gérze.
3.Zobhaczysz petle, w ktdrej zaczyna sie opuszczony $cieg, a nad
petla bedziesz mie¢ ,drabine” — ze szczeblami odpowiadajgcymi
kazdemu opuszczonemu $ciegu — pomiedzy oczkami.

4. W6z szydetko od przodu w Scieg.

5.Zkap pierwszy szczebel drabinki na szydetko i pociggnij przez
luzny $cieg. Nastepie ztap kolejny szczebel i powtarzaj, az zatatasz
pominigte oczko.

6.5cieg z szydetka przetéz na hak maszyny.
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Montaz maszyny

1. W zestawie: }
» Cztery nogi

» Cztery przyssawki
» Cztery $rubki

+ Srubokret

—

2. Przykre¢ nogi do (

gtéwnej czesci \

maszyny. -
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3. Zamontuj przyssawki

na nogach.

4. Gotowe! Maszyna

bedzie stabilniejsza

podczas pracy!




