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\I‘ Funkcje i mozliwosci
Funkcja: jazda do przodu, wstecz, skret w lewo, skret w prawo
I N S I R U K‘ ' A Cechy: model istniejacego samochodu. Niezalezny system zawieszenia.

KX3537 Samochéd RC 1:14 BMW i8

Producent:KIK Sp. Z o. 0. Sp. K. Aleja 1000 — lecia Paristwa Polskiego 8, J \
15 — 111 Biatystok
1. Gdy twdj pojazd zaczyna traci¢ moc i zwalniac, 2. Zaktécenia radiowe moga sprawi¢, ze pojazd nie bedzie
INSTRUKCJA U2YTKOWANIA nalezy wymieni¢ baterie lub ponownie natadowac zachowywat sie prawidtowo. Zaktécenia moga wynikac z
akumulator. Dtugos¢ uzytkowania na jednym uzytkowania w poblizu innego urzadzenia zdalnie
® Zdejmij pokrywe gniazda baterii i umiesé w nim pie¢ baterii AA. Sprawdz, czy tadowaniu moze zaleze¢ od sposobu zabawy. sterowanego, bliskosci przewodéw elektrycznych,
bieguny polaryzacji umieszczone sg prawidtowo, nastepnie zamknij pokrywke. uzytkowania nadajnikow CB. Postaraj sig uzywac pojazd z
e o 5 . - . . —_— . o dala od tych rzeczy.
® Umies¢ antene w gniezdzie pilota. Otworz i zdejmij pokrywke. Nastepnie umies¢ w £
nim dwie baterie typu AA, pamietajac o kierunkach polaryzacji. Zamknij pokrywke.
@ Przesun przetgcznik zasilania w pilocie oraz modelu do pozycji ON. Na pilocie \\‘?,\)
powinna zapali¢ sie dioda sygnalizujgca gotowosé do pracy. 0 '\\gﬂi@f
\* Skontroluj auto tak, aby jechato w linii proste;j. y ©
NA CO NALEZY UWAZAC 3. Nie jezdzij pojazdem przez piasek, wode lub

shieg.

1. Nie nalezy uzywac baterii starych i nowych oraz baterii réznego typu. Zuzyte
baterie nalezy usung¢ z samochodu.

2. Baterie powinny by¢ wymieniane przez osobe dorosta. Przy ich umieszczaniu
w gniezdzie nalezy sprawdzi¢ starannie ich biegunowo$¢. Nie wolno dopuscié¢ 4. Nie stawiaj pojazdu w poblizu zrédet ciepta

do zwarcia metalowych elementéw przewodzacych zasilanie w gniazdach baterii. lub bezposednio w promieniach storica.

3. Nie nalezy ponownie tgdowaé baterii, ktére nie sg do tego przeznaczone.
Akumulatorki nalezy wyja¢ z zabawki aby je natadowac¢. Akumulatorki powinny
by¢ tadowane pod nadzorem osoby dorostej. Uszkodzone lub nieszczelne baterie
nie moga by¢ uzywane.

4. Nalezy uzywa¢ wytgcznie baterii tego samego lub identycznego typu.

5. Antena ani inne elementy zabawki nie mogg byé wktadane do gniazdka ~ s I Y 4
elektrycznego. 5. Kieruj antene kontrolera w gére, a nie w dét. Jesli pojazd -
6. Nie umieszczaj baterii w poblizu ognia lub zrédet gorgca. Nie umieszczaj ich odjedzie za dalko, przestanie reagowac na polecenia. Jesli -

twdj nadajnik ma zdejmowalna antene, przed rozpocze- &

w wodzie ani nie wystawiaj na dziatanie promieni sfonecznych. ’ =Jmowatl rz€a
ciem zabawy upewnij sig, ze jest ona nalezycie zamonto- ' I \

7. Jesli baterie stang sie nieszczelne i wycieknie z nich kwas, nalezy natychmiast

wyczyscii zaréno ubranie jak i skére, ktéra weszta w kontakt z kwasem. ans: \\>“

8. Sprawdzaj regularnie, czy nie nastgpity uszkodzenia zabawki. Dotyczy to

zwlaszcza elemetéw elektrycznych. Nie uzywaj zabawki zanim uszkodzenia
nie zostang usuniete. / A
2 ¢ o = QP

9. Aby przedtuzy¢ zywotno$¢ akumulatorkéw, taduj je regularnie. Pamietaj zeby
zawsze uzywacé odpowiedniej tadowarki \
10. Plastikowe opakowanie zabawki nie stuzy do zabawy. Uwazaj, zeby dziecko /
nie zaczeto sie nig dusi¢ -schowaj jg w bezpiecznym miejscu. Pojazdy na powyzszych obrazkach moga réznic sie od rzeczywistych
zabawek. Niniejsza instrukcje nalezy zachowac do przysztego uzytku
- zawiera ona wazne informacje.




